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Timto dodatkem se od 1. 9. 2022 upravuje $kolni vzdélavaci program ZS a MS Visiiova &. j.
2013-250/111 na zakladé Ramcového vzdelavaciho programu pro zakladni vzdélavani, ktery je
soucasti Opatfeni ministryné Skolstvi, mladdeze a télovychovy, &. j.: MSMT-40117/2020-4
z ledna 2021 a na zakladé zmény feditele Skoly takto:



http://www.msmt.cz/file/26990#_blank

Zakladni informace

Udaje o skole:

Nazev: Zakladni Skola a matefskd Skola Visniovd, okres Liberec, prispévkova
organizace

Adresa: Visniova 173

464 01 Frydlant v Cechach

ICO: 72743522

IZO : 600080129

Telefon/fax: 488 881 201

E-mail: skola@zsvisnova.cz

Reditelka: Mgr. Adéla Paifkova
Koordinator SVP ZV: Mgr. Adéla Paiikova

Zrizovatel:

Nazev: Obecni urad Visnova
Adresa: Visnova 184

464 01 Frydlant v Cechach

ICO: 263265

Telefon: 482 348 005, 482 348 168
E-mail: visnova@iol.cz

Starosta: Tomas Cyrus



Ucebni plan (platny od 1.9.2022)

Ucebni plan — 1. stupeni

Z toho

Piedmét 1. 2. 3. 4. 5. Celkem DCD
Cesky jazyk a literatura +1 7+2 7+2 6+1 6+1 40 7
Cizi jazyk 1 1 3 3 3 11 2
Matematika 4 4+1 4+1 4+1 4+1 24 4
Informatika 0 0 0 1 1 2

Prvouka 2 2 1+1 0 0 6 1
Ptirodovéda 0 0 0 1+1 2 4 1
Vlastivéda 0 0 0 2 1+1 4 1
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5

Vytvarna vychova 1 1 1 2 2 7

T¢lesna vychova 2 2 2 2 2 10

Clovek a svét prace 1 1 1 1 1 5
Prifezova témata

Celkem 20 22 24 26 26 118 16




Vzdélavaci obor: Informatika (platny od 1.9.2022)
Vyucovaci predmét: Informatika

Charakteristika vyucovaciho piredmétu

Predmét informatika dava prostor vS§em zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a
informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Déva prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomdha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni zékova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi
vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocitac
funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich ptedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizac¢ni a obsahové vymezeni vvucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V tadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochézelo k
diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostn¢, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukei. K realizaci vyuky neni
tieba Zadnych nakupt pomucek kromé béznych pocitaci.

Ucebni plan Informatiky ve 4. ro¢niku pfibude Casova dotace na jednu vyucovaci hodinu
tydné.



Vvchovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uceni:

Zaci:

* osvojuji si zdkladni pojmy z oblasti informatiky

* uci se dodrzovat systém zapisii dat do slozek dokumenti

* samostatné vyhledavaji a tfidi potfebna data na webovych strankéch a aplikuji je v praxi
Ucditel:

* hled4 vhodné metody a zplsoby, pfi kterych dochazeji Zaci k zavérim sami

* v ramci mezipfedmétovych vztahl propojuje poznatky z riiznych vzdélavacich oblasti do

Sirsich celkt
* uci zaky vyhledavat informace na webovych strankach a aplikovat je v ostatnich predmétech
Kompetence k ieSeni problémii:

Zaci:

» fesi problémové situace pomoci internetu s vyuZzitim programiit Open Office

* provad¢ji rozbor situace pii nahlém vypadku sité a poCitaCové stanice - aktualné fesi
problémovou situaci se siti a pocitatovou stanici

Uditel:
* navozuje problémové situace a tukoly

» vede zaky k objevovani riznych variant feSeni problému

Kompetence komunikativni

Zaci:

« formuluji a vyjadiuji své myslenky a ndzory pomoci elektronické posty, internetu
* uci se vystihnout jadro problému, které pak posila po siti spoluzakiim

 komunikuji na odpovidajici rovni



Ucitel:
* vede zaky k uzivani pocitacové terminologie
* vyjadiuje své myslenky v logickém sledu

* vyjadiuje se vystizné, souvisle a kultivované v Gistnim i pisemném projevu

Kompetence socialni a personalni

Zaci:

* Zaci pracuji v tymu prostiednictvim internetové sité

* posilaji si vzkazy a mezivysledky rozpracovaného tkolu
* spolupodili se na feSeni problému na dalku

Ugitel:

» zadava ukoly, pii kterych mohou Zaci spolupracovat

* vyZaduje dodrzovani pravidel slusného chovani

* vede Zaky k utvareni si pozitivni predstavy o sob& samém, kterd podporuje jeho sebedlivéru
a samostatny rozvoj

Kompetence obéanské

Zaci:

* rozhoduji se zodpovédné podle dané situace, dle svych moznosti poskytnou ucinnou pomoc
* chovaji se zodpovédné v krizovych situacich
Uditel:

» vede zaky k zodpovédnému chovéni



Kompetence pracovni

Zaci:

» kategorizuji znalosti a zkuSenosti

* ilustruji rzné zptisoby moznych feseni daného problému
* uci se vyhledavat udaje v tabulkéch a grafech

Ucitel:

* vyzaduje dodrzovani dohodnutych pracovnich postupii

* vede zaky k ovérovani vysledkl

Kompetence digitalni

w

ZAaci:

* pracuji s vhodnym digitadlnim zafizenim a pouzivaji je ve vyuce a pii uceni
» ziskavaji a vyhledavaji data a informace, které¢ odpovidaji zadanému tématu

* vytvaii a upravuji digitalni obsah, kombinuji rizné formaty, vyjadiuji se za pomoci
digitalnich prostfedkii a jsou schopni pouzit vhodné postupy a programy

* za pomoci digitalnich technologii si usnadiiuji a zkvalitiiuji praci

* oceni vyznam digitalnich technologii, osvojuji si praci s aktualnimi technologiemi, kriticky
posuzuji jejich pozitiva a rizika

* dbaji bezpec€nosti pii praci se zatfizenimi 1 daty, vyhybaji se moZznému ohroZeni pfi praci v
online prostoru

Uditel:

» vede zaky k orientaci v digitalnim prostiedi a vede je k bezpe¢nému, sebejistému,
kritickému a tvotfivému

vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi ueni a ve volném Case



Vystupy a ucivo — 2. obdobi

4.ro¢nik

Ucivo:

1. Digitalni technologie

* digitalni zafizeni

* zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
* ovladani mysi

* kresleni ¢ar, vybarvovani

* pouzivani ovladaci

* ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
* kresleni bitmapovych obrazki

* psani slov na klavesnici

* editace textu

» ukladani prace do souboru

* otevirani soubort

* pfehravani zvuku

2. Informacni systémy

» vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech

* ergonomie, ochrana digitalniho zatizeni a zdravi uzivatele

* prace se soubory

* propojeni technologii, internet

» sdileni dat, cloud

» technické problémy a ptistupy k jejich feseni (hlaseni dialogovych oken)

* uzivatelské jméno a heslo



* osobni udaje

3. Algoritmizace a programovani

* programovaci hra Scottie GO!

* seznameni s blokovym programovanim
* sestaveni programu

* opakovani piikaza

4. Data, informace, modelovani
* piktogramy, emodzi

* kod

* ptenos na dalku, Sifra

* pixel, rastr, rozliSeni

* tvary, skladani obrazce

Ocekavané vystupy:

Zak:

1. Digitalni technologie

* pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi
* pro svou praci pouziva doporucené aplikace, nastroje, prostiedi

* edityje digitalni text, vytvoii obrazek

» ptehraje zvuk ¢i video

* ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

* pouziva krok zpét, zoom

» fesi ukol pouzitim schranky



* dodrzuje pravidla nebo pokyny pii préci s digitdlnim zafizenim

* uvede rizné priklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodici

* najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci

* propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
* pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému c¢tu a odhlési se z n¢j

* pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datlim i na vzdéalenych pocitacich a spousti online
aplikace

* u vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni 1ze vycist
* v textu rozpozna osobni udaje

* rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné ptivola pomoc dospélého

3. Algoritmizace a programovani

* piipravi robota podle navodu k praci dle navodu

» pomoci blokového programovani sestavi program pro robota
* najde chybu v programu a opravi ji

* upravi program pro piibuznou ulohu

* pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu

4. Data, informace, modelovani

* sd¢li informaci obrazkem

* pfeda informaci zakddovanou pomoci textu ¢i ¢isel

» zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

» zakdduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci miizky

* obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i navazujicich tsecek



S.ro¢nik

U¢ivo:

1. Informa¢ni systémy

* Data, druhy dat

* Dopliiovéani tabulky a datovych tad
* Kritéria kontroly dat

« Razeni dat v tabulce

* Vizualizace dat v grafu

2. Algoritmizace a programovani

» Ptikazy a jejich spojovani

* Opakovani piikazt

* Pohyb a razitkovani

* Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
* Vlastni bloky a jejich vytvareni

» Kombinace procedur

* Kresleni ¢ar

* Pevny pocet opakovani

* Ladéni, hledani chyb

* Vlastni bloky a jejich vytvareni

» Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
* N4hodné hodnoty

« Cteni programi

* Programovaci projekt



3. Informacni systémy

* Systém, struktura, prvky, vztahy
4. Data, informace a modelovani
* Graf, hledéani cesty

* Schémata, obrazkové modely

* Model

Ocekavané vystupy:

Zsk:

1. Informa¢ni systémy

* pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech
* doplni posloupnost prvki

* umisti data spravné do tabulky

* v posloupnosti opakujicich se prvkil nahradi chybny za spravny

2. Algoritmizace a programovani

» Ptikazy, opakujici se vzory - v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani

postavy

* v programu najde a opravi chyby

* rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
* vytvofi a pouzije novy blok

* upravi program pro obdobny problém

* Vlastni bloky, ndhoda - v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program
fidici chovani postavy

* v programu najde a opravi chyby



* rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
* rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovniti opakovani, pied nebo za n¢j

* vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky

* precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

* rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup zjednodusit

* cilen€ vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot ptikazt

3. Informacni systémy
* nalezne ve svém okoli systém a urc¢i jeho prvky

* urci, jak spolu prvky souvisi

4. Data, informace, modelovani
* pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
* pomoci obrazku znazorni jev

* pomoci obrazkovych modelti fesi zadané problémy

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanvch vystupu v ramci podpurnych
opatieni:

Zak:

* pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje

* najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu

* popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi
* sestavuje symbolické zapisy postupt

* popiSe jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho z4jmu a potieb, navrhne a popise
podle piedlohy jednotlivé kroky jeho feSeni

* rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani zndmych postupt



» ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti
» zakoduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

* v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky
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